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u*.zgf . Conceptos basicos:
e Tictcstoretr — PHP = Personal Home Page |:> PHP: Hipertext Preprocessor
il ) — PHP en un lenguaje que permite crear scripts que son
- a interpretados por el servidor, para generar de manera
= 'E”I‘I':n“g“:;f”w of dindmica el contenido que sera enviado al cliente.
1. Comentarios — PHP no es un estandar ni tiene especificacién formal,
e peroc es una tecnologia desarrollada por la comunidad
4. Funciones Open Source con una amplia aceptacién.
> Comtror — Para que el servidor web procese el cédigo PHP la
. s;;('f:”bjems pagina debe tener extension .php
programacién PHP — Una pagina PHP no se puede abrir en local, es
necesario hacerlo a través de un servidor web (puede
usarse Apache o incluso lIS con ciertas opciones de
configuracién), normalmente con:
» http://localhost/.../archivo.php
e http://127.0.0.1/.../archivo.php
 http://nombre_méquina/.../Jarchivo.php
 http://direccién IP/.../archivo.php
us
e Un poco de historia de PHP:
4t ingenieialnfomtio
= Afio Versién Caracteristicas
Lntroducadn e Originalmente era un conjunto de scripts en Perl

2. El lenguaje PHP:
1. Comentarios
Tipos
Variables
Funciones

vh N

Estructuras de
Control

Clases y objetos

3. Estilos de
programacién PHP

L

odwail

1995 PHP 1.0 muy simples creados por Rasmus Lerdorf, luego
se amplié en C con acceso a BD.

1997 PHP 2.0 un conjunto de versiones beta de scripts.

Primera versién parecida al PHP actual, fue una

1998 PHP 3.0 reescritura completa por parte de Andi Gutmans y

Zeev Suraski. Incluia una sintaxis mucho mas
fuerte y soporte minimo para OO.

introdujo mejoras de eficiencia, modularidad y
2000 PHP 4.0 soporte para mas bases de datos y librerias de
terceros.
2004 PHP 5.0 Nuevo modelo de objetos, mejoras de eficiencia

Soporte de Unicode, espacios de nombres,

2 PHP 6.0 At

[ closures (estas dos Ultimas ya presentes en la
versién 5.3)

Practicamente no llegd a ver la luz, quedéndose en
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Usage Stats for April 2007

Uso de PHP:

0 domaing, 1,224,183 |P sdcresses

PHP Usage for Jul 2007

AT IIII SR e

Tiobe Programming Community Index

:_w,,-

e Py P 00m 008 oy men £ 20w =
Time
p: _tiobe.com/index.php/conter i i/index.
o —o —or Sl G P http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
— G —FPHP — Fython — Gajectives.  — Ruby
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e Objetos PHP:

— Lo habitual en cédigo PHP es usar las clases, variables y
funciones predefinidas de PHP y los objetos de acceso a
datos (PDO).

— Las variables predefinidas PHP estan disponibles siempre
en el cédigo PHP y son $GLOBALS, $ SESSION,
$ REQUEST,$ GET, $ POST, $ FILES, $ COOKIE, § SERVER,
$ ENV.

— PHP incorpora un recolector automéatico de basura que
hace que no tengamos que preocuparnos de destruir
explicitamente los objetos. Aunque si debemos crear
destructores en caso de que se usen recursos como
conexiones a BD o impresoras.

e Objetos PDO:

— Los objetos PDO hay que crearlos explicitamente como
cualquier objeto PHP mediante new.

— Nosotros usaremos paginas PHP para procesar los datos de
los formularios enviados, acceder a una base de datos y
devolver una respuesta al usuario.

ntroduccién a la Ingenie are y a los Sistemas de Informacién
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« Esquema de una pagina PHP:

<htmli>

. =

<?php cddigo PHP?>

<l-- codigo HTML -->

<script language="php”>
codigo PHP

</script>

<l-- codigo HTML -->
</html>

» Pueden usarse versiones abreviadas:
<?..?7> 0 <% ... %>

.
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» (Caracteristicas principales de PHP:

— Es un lenguaje interpretado (script}, no compilado

Lmeduccion s 5 — ES UN lenguaje basado en objetos

£, - Susintaxis es similara Cy Java
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e ® COmMentarios en PHP:
deIngenierialnformatica
/| Comentario de una linea estilo C
1. Introduccién J # Comentario de una linea estilo Shell
2 - , L
1. Comentarios 1““ /* Comentario de varias lineas
2. Tipos L= .
5 Voriables igual que en java
4. Funciones */
5. Estructuras de
Control
6. Clases y objetos
3. Estilos de
programacién PHP
U= » PHP es un lenguaje débilmente tipado
Esm?\JTe:ntJSup.E.gﬁr i L.
e o » Tipos basicos en PHP:
-~ Cadenas: "iHola, mundo!", 'epi@barriosesamo.es'
1. Introduccién
2. El lenguaje PHP: —~ NUmeros: 12, 22.4, -5 $vivo = false; // $vivo es cierto.
1. = - $vivo = 1; //$vivo es cierto.
2. Tipos - Booleanos: true, false $vivo = -1; //$vivo es cierto.
3. Variables 1:, ! $vivo = 5; //$vivo es cierto.

4. Funciones

5. Estructuras de
Control

6. Clases y objetos

3. Estilos de
programacién PHP

e (Constantes de cadenas:

$vivo = 0; //$vivo es falso.

- 'iSe puede poner <hl>HTML</h1>7'
- "iSe puede usar la barra: \\ 7"

* En php las conversiones de

tipos son autométicas:

$total = 5; // un entero
$cuenta = "15"; // una cadena
$total += $cuenta; // $total = 20 (un entero)

(array)

¢ Se pueden hacer castings:

(bool) or (boolean)

(int) or (integer)

(int64)

(object)

(real) or (double) or (float)
(string)
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e Operadores en PHP:
— Booleanos: and = &&,or = |, !, xor, ==, =

— Numéricos: +,-,%,/,%, ===, <, >, >=, <=,++,--

— El operador de identidad@== >—
Cierto si == y ademas los
operandos son del mismo tipo

"

— En las cadenas se usa el operador '.’ para la concatenacién,
también puede usarse '.=’

« echo y print son construcciones basicas del
lenguaje: permiten representar el valor de una
variable en la salida (es decir, enviar el
contenido generado dinamicamente al
navegador del cliente).

-
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» Nuestro primer programa PHP:

<IDOCTYPE ...
<htmi>
<head>
<title> Hola mundo con PHP</title>
</head>
<body>
<?

"

print(“<p>Hola mundo</p>\n");
phpinfo();
7>
</body>
</html>
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deIngenierialnformatica
o — En PHP las variables van precedidas siempre del signo
1. Introduccién '$'
o Sliemae pn — PHP es sensible a minidsculas y mayUsculas respecto de
. . » los nombre de variables
3. Var|a.b|es P
e " — En PHP no es obligatorio declarar las variables y no
. e existe una linea de declaracién explicita
. Clases y objetos
L $notaABD = 10;
— En PHP el nombre de las variables es sustituido
automaticamente por su valor dentro de las cadenas
(solo cuando se usan dobles comillas):
$name = “José Antonio"; :l_‘
Hola José Antonio
echo "Hola, $name"; I >
U .
| © AITAYs en PHP:
deIngenierialnformatica
' — En PHP los arrays no tienen por qué contener
1. Introduccién ObjetOS del mlsmO tlpO
2. El lenguaje PHP:
1. Comentarios — Los arrays son asociativos, es decir, a cada
£ ST, L.
3. Variables P elemento le corresponde una Unica clave {(que no
4. Funciones

5. Estructuras de
Control
6. Clases y objetos

3. Estilos de
programacién PHP

tiene por qué ser numérica).
— El operador para acceder a los elementos usando

su clave es “$array[ clave]”.
$provincias =array(0 => “Sevilla”, 1 => “Cadiz",...);
echo $provincias[ 0];

— Aligual que con las variables basicas, no es

necesario declarar ni inicializar los arravs
$provincias[ 0]= “Sevilla”;

$provincias| 1]="Cadiz"; ...

echo $provincias| 0];
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* Arrays en PHP:

— PHP provee la funcién extract para sacar los elemento
de un array a variables

$formas=array(‘refresco' => ‘Cilindro', ‘naranja' => ‘Esfera‘);
extract{$formas);

// $refresco y $naranja han sido extraidas

echo $refresco;

echo "<br>";

echo $naranja;

— Algunas funciones de interés para trabar con arrays:
« Array_push(array, elementos)
« Array_pop(array)
« Array_unshift( array,elementos)
« Array_shift( array)
« Array_merge( arrayl,array2)
« Array_keys( array)
« Array_values( array)
«  Shuffle( array)

.
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Funciones en PHP:

function nombre_funcién( argumentos ) // los argumentos con $

$variable_local = valor_inicial;
/I codigo funcion
return (expresién_devuelta);

5. Estructuras de
Control

6. Clases y objetos

3. Estilos de
programacién PHP

-

— Si no se hace return se considera que el valor
devuelto es NULL.
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» printf(cadena,...): Permite formatear cadena
« strlen(cadena): Permite obtener la longitud d

« strtoupper(cadena) y strtolower(cadena)
-.a « strstr(cadenal,cadena2): Comprueba si 1 es subcadena de 2
= » substr(cadena, posicidon): permite obtener una subcadena

— Para tratamiento de fechas y horas:
» time(): Permite obtener el instante actual
» date(“formato”, variable): Permite formatear fechas

<?
echo date("m/d/y G.i:s",$timestamp);
7>

» checkdate(mes,dia,afio): Comprueba si la fecha es valida.
« mktime(h,m,s,mes,d,a): Crea una nueva fecha

» Se pueden sumar o restar segundos a las fechas como enteros

4'5,&..
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« Algunas funciones interesantes de PHP:

— Para enviar encabezados HTTP:

+ Header(cadena): toma como argumento la cabecera
que se desea enviar.

o.m | <7Php
~ // Uso de encabezado para redireccionar a otra pagina web
= Header( “Location: http://www.us.es”);
7>

S/\\

Hay que tener en cuenta que
no pueden enviarse encabezados

una vez se ha enviado parte del

contenido de la pégina al cliepte
4 9
_— -

<? Header( “Locatiga
</html >
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Estructuras de control en PHP:

— Tienen la misma sintaxis que en Javay C++

if (condicién) { switch (expresién) {
/I blogue if case etiql :
} /I blogue 1
else { break;
case etig2 :
}// bloque else e
break;
while (condicién) { d;a/fzt/ilt 3
/I bloque while oque n
} }
d for ($i=0; $i<=3$N; $i=$i+1) {
/7 g/aque do /I bloque for
} while (condicién) ¥

foreach($Xas $Y=> $2){
I* blogue for para arrays

usando tanto la clave $Y
¥ como el valor $Z %/

foreach(gXas $V){
/l bloque for para arrays

1. Introduccién
2. El lenguaje PHP:

3. Estilos de
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programacién PHP

L

e PHP soporta programacion OO

En PHP pueden definirse clases de la siguiente
forma:

<?php

class Persona

{
/[ declaracién de atributos
public $nombre = 'Mi nombre';

/I declaracién de métodos
public function mostrarNombre() {
echo $this->nombre;
}
}

7>

public/protected/private: permiten definir la visibilidad de las
propiedades y métodos.

$this es una variable disponible cuando se invoca un método sobre
un objeto y hace referencia a la instancia de la clase sobre la que
se realiza la invocacién.

04/02/2015

10



introduccién a PHP

1SS!

%
U=
Escuela TécnicaSuperior
deIngenieria Informatica

1. Introduccién

2. El lenguaje PHP:
1. Comentarios
2. Tipos
3. Variables
4. Funciones

5. Estructuras de
=.»

6. Clases y objetos

3. Estilos de
programacién PHP

En PHP los objetos se crean con el operador new

PHP permite declarar constructores y
destructores

<?php
class MiClase {
function __construct() {
print(“Construyendo\n“);
}

function __destruct() {
print(”Destruyendo\n“);
}
}

$obj = new MiClase ();
7>

PHP incorpora un recolector automatico de
basura de manera que el destructor de la clase
serd invocado cuando no queden referencias
activas al objeto.

%
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Ademéds PHP admite herencia y
polimorfismo:

<?php

class Alumno extends Persona

{
// Declaracién de atributos
public $asignaturas = array(‘ABD’,’'DBD’);
protected $notas = array(8,5);

// Declaracién de métodos
public function mostrarNotas() {
echo $this->nombre.”<BR>";
for($i=0;$i<2;$i++)
{

echo $this->asignaturas[ $il.” = ‘.$this->notas[ $il.”<BR>";

04/02/2015
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PHP permite la declaraciéon de miembros estéticos y
constantes usando const y static, respectivamente

Para acceder a ellos se usa el operador de resolucién

“, n

<?php
class Fisica {
const C = 299.792.458;
static GRAVEDAD = 9. 8;
Woco
}

$aceleracion=Fisica::GRAVEDAD;
7>

El operador de resolucién puede usarse también con
self (para acceder a miembros estaticos dentro de ia
propia clase) y parent para acceder a miembros y
métodos de la clase padre

-
o .
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PHP incorpora un método de clonacién de
objetos en profundidad llamado clone (que
invoca al metodo _ clone() que puede ser
sobreescrito para cualquier clase)

La semantica de los operadores de comparacion

= 5 de objetos en PHP es (a partir de PHP 5):

— $objl == $obj2: Cierto si $objl y$obj2 son objetos
con los mismos valores para sus propiedades y son
instancias de la misma clase

— $objl === $obj2: Cierto si $objl y $0obj2 son la
misma instancia.

1SS!
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» Modularizacién del cédigo PHP:

— Se pueden usar funciones de inclusién para afiadir
cédigo php a nuestra pdgina. Existen cuatro tipos:

include('/ruta/fichero’) En caso de fallo generan sélo un aviso
include_once('/ruta/fichero’)m = (continUa el procesamiento)
require(‘/rutaffichero’) En caso de fallo generan un error y
require_once('/ruta/fichero’) \ termina el procesamiento

] \

_____ 3 Hace que el fichero se incluya una sola
vez

— Los ficheros incluidos se tratardn como HTML:

<html>
<?php <?
- = > function f()
- {
@SERVER[ ‘DOCUMENT_ROOT'].'/Fun@
}
?> 7>
</htmi> Funciones.php

-
o
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* Include y Require se utilizan para incluir
“contenido comun” como cabeceras, menus
o pies de pagina a nuestro sitio web,
haciéndolo mas mantenible:

<? include($_SERVER[ ‘DOCUMENT_ROOT’].’/Cabecera.php’);?>
<?
/I Cédigo de la pagina

7>

<7 include($_SERVER[ ‘DOCUMENT_ROOT’]."/Pie.php’);?>

B

» Es absolutamente distinto el efecto que

provocan respecto a Header:

— Include/Require: el contenido es “importado” en la pagina pero
accedemos a la misma url, y no se produce una nueva
peticién.

— Header(“Location: XXX"): a todos los efectos es una
redireccién, mostrandose la nueva url en al barra de
direcciones del navegador.
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Comentarios, sugerencias, ...

Introduccién a la Ingenieria del Software y a los Sistemas de Informacién
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