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* Objetivos de este tema

Entender la necesidad del modelado conceptual y
su ubicacién en el proceso de desarrollo.

Conocer los conceptos basicos del modelado
conceptual.

Conocer las principales notaciones de modelado
conceptual.

Ser capaz de desarrollar un modelo conceptual de
un sistema de informacién a partir de informacién
sobre el dominio de un problema y unos
requisitos.
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Introduccién al Modelado Conceptual

é{Qué es el modelado conceptual?

— El modeiado conceptual es una técnica de andlisis
de requisitos y de disefio de bases de datos.

Como técnica de anélisis de requisitos...

— Ayuda a identificar problemas en los requisitos
antes de comenzar el desarrollo, evitando gastos
innecesarios.

Como técnica de disefio de bases de datos...

— Permite representar de forma abstracta los
conceptos y hechos relevantes del dominio del
problema y transformarlos posteriormente en un
esquema de una base de datos concreta.
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@ MADEJA

Introduccién al Modelado Conceptual

¢{Qué es el dominio del problema?*

— Area de experiencia o aplicacién que necesita
conocerse para resolver un problema.

— En el &mbito de los sistemas de informacién, el
dominio del problema es el conjunto de conceptos
interrelacionados que es necesario conocer para
entender el negocio del cliente, y por lo tanto,
para poder entender sus necesidades y proponer
una solucién adecuada.

*Fuente: Marco de desarrollo de la Junta de Andalucia (MADEJA), drea de Ingenieria de Requisitos.
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1

. éQuées el -

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« ¢Cuando se usa el modelado conceptual?

» Independientemente del ciclo de vida, se

modelago g™ utiliza durante el anélisis.
2. Conceptos

basicos
3. Notacién UML

IS

ol

(diagramas de
clases y objetos)

. Notacién
Entidad-
Interrelacién

. Creacién de
modelos
conceptuales

Mantenimiento

1

3

4

5

\ Introduccién al Modelado Conceptual

» Trazabilidad hacia requisitos

— Todo elemento de un modelo conceptual debe

modedo estar trazado hacia aquellos requisitos que lo
conceptual? ‘= . . .. . =7z
Careee: justifican, normalmente requisitos de informacion

. Notacién UML
(diagramas de
clases y objetos)

. Notacién
Entidad-
Interrelacién

. Creacién de
modelos
conceptuales

y reglas de negocio.

class EJemplo trazabllidad J

RI-001 - El
sistema deberd
almacenar la
informacion
correspondiente

a los usuarios STe—l <entidad»
del sistema. En Se~_ Usuario
concreto: ... «trace» T~
nombre

_ | apellidos
RF-004 - EI -7 fechaNacimiento
sistema deberd Lo ==~ «trace» email
enviar

automaticamente
un email a los
usuarios cuando
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Introduccién al Modelado Conceptual

P—
1. ¢Quées el =
modelado m ¥

« Estandar para modelado conceptual

UML (Unified Modeling Language).

Resultado de la fusién de varias propuestas previas.
Gestionado por la OMG (Object Management Group).
Ampliamente usando en la industria del software.
Multiples herramientas disponibies.

Define 14 tipos de diagramas para modelar sistemas
software (versién 2.4.1, agosto 2011).

Para modelado conceptual, se utilizan principalmente:

UNIFIED o

MODELING
LANGUAGE

— Diagramas de clases
— Diagramas de objetos

Introduccién al Modelado Conceptual

1. iQuéesel
modelado

conceptual? .
2. Conceptos -
basicos T
3. Notacion UML

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

« Conceptos basicos del modelado conceptual

Clase entidad

» Atributo
Asociacién

* Rol

» Multiplicidad
Objeto (instancia de una clase)
Enlace (instancia de una asociacién)
Generalizacién/especializacién

Composicién
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Introduccion al Modelado Conceptual

[1SSI

Introduccién al Modelado Conceptual

1. iQuéesel
modelado

F

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos »
3. Notacion UML

e (Clase entidad
— Representa un concepto relevante del dominio del
e problema sobre el que el sistema debe almacenar
conceptual? = . ., , o
2 concepos informacién porque asi se ha especificado (o se
il it deduce) en uno o0 més requisitos.
clases y objetos)
4. Notacitn - Se nombran mediante un sustantivo en singular.
Interrelacién
5. Creacién de
modelos
conceptuales
class EJemplos de clases /
«entidad» «entidad» «entidad»
Alumno Asignatura Matricula
nombre cédigo ndmero
fechaNacimiento nombre fecha
tieneBeca
\ Introduccién al Modelado Conceptual
e Atributo de una clase entidad

— Son propiedades asociadas a un concepto
relevante del dominio del problema gue el sistema
debe almacenar porque asi se ha especificado (o
se deduce) en uno o0 més requisitos.

— Se nombran mediante un sustantivo en singular.

— Los valores de los atributos deben ser atdmicos.

class Ejemplos de clases J
«entidad» «entidad» «entidad»
Alumno Asignatura Matrfcula
nombre cbdigo ndmero
fechaNacimiento nombre fecha
tieneBeca
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Introduccién al Modelado Conceptual

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

conceptual? .
2. Conceptos -
basicos T
3. Notacion UML

« Asociacion entre clases entidades
— Representa algln tipo de relacién entre dos o mas
e vtehs conceptos relevantes del dominio del problema
conceptual? = . ,
2 concepos gue el sistema debe almacenar porqgue asi se ha
il it especificado (o se deduce) en uno o0 mas
clases y objetos) A
o Nomcin requisitos.
Entidad-
Interrelacién
5. Creacién de
modelos
conceptuales
class Elemplos de asoclaclén /
«entidad» «entidad»
Asignatura Matricula
codigo apareceEn nimero
nombre 0.% 0.+ | fecha
tieneBeca
| Introduccién al Modelado Conceptual
« Asociacion entre clases entidades
— Se nombra mediante un verbo en tercera persona
b etado del singular y las preposiciones que hagan falta.
»

— Debe formar una frase con sentido al leerla con los
roles.

class Ejemplos de asociacién /

«entidad»

«entidad»

Asignatura Matrfcula
cédigo apareceEn nimero
nombre 0..% 0.+ | fecha

tieneBeca

24/09/2016
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Introduccién al Modelado Conceptual

+ Rol de un extremo de una asociacién

— Papel gue juega cada una de las clases que

padre
0.2

esPadreDe »

Persona

hijo
0.%

Vuelo

salida

saleDe

origen

t n?dltd'l participan en una asociacion.
2 ﬁ;?;zg‘;“’sl ’&f‘ — Por defecto, es su propio nombre en minudsculas.
’ ?:,’Otagcimﬁ) — Es necesario indicarlo en asociaciones de una
* Entdad. clase consigo misma o cuando existe més de una
5. Ig:dlld asociacién entre dos clases.
conceptuales
class Ejemplos de roles /

*

llegada

llegaA

destino

Aeropuerto
1

*

1

1. iQuéesel
modelado

F

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos »
3. Notacion UML

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

Introduccién al Modelado Conceptual

» Multiplicidad de un extremo de una asociacién

— Dado un objeto de una clase, indica los nimeros
minimo y maximo numero de objetos de la otra

clase con los que puede estar asociado.

padre
0.2

class Ejemplos de roles /

class EJemplos de asoclaclén /

esPadreDe »

Persona

«entidad» «entidad»
Asignatura Matrfcula
cédigo apareceEn nimero
nombre 0.% o.x| fecha
tieneBeca
Vuelo salida  saleDe  o9en | peropuerto
* 1
llegada llegaA destino
1
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ol
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\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Multiplicidad de un extremo de una asociacién
— Valores habituales de multiplicidades
* 0..1: opcional « 1..1: obligatoria
> « 0..*: opcional multiple + 1.*: obligatoria multiple
« *:equivalente a 0..* + 1:equivalentea 1..1

class Ejemplos de asociacién J
«entidad» «entidad»
Asignatura Matricula
cédigo apareceEn niimero
nombre 0.% 0. | fecha
tieneBeca
class Ejemplos de roles /
esPadreDe »
padre
0.2 i N .
origen
Persona Vuelo saca " saeDq) 9" | Aeropuerto
*
hijo llegada llegaA  destino
0.%
* 1

*

Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica

1. iQuéesel
modelado

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

I

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos g
3. Notacion UML

\ Introduccién al Modelado Conceptual

+ Objeto
— (Cada ocurrencia o instancia de una clase.

« Enlaces

~ — Cada ocurrencia o instancia de una asociacion.

class Equipos de fatbol /

«entidad» «entidad»
Jugador juegaEn Equipo
nombre nombre
* 0.1|
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1. ¢Quées el
modelado
conceptual?

N

. Conceptos
basicos

. Notacién UML
(diagramas de
clases y objetos)

. Notacién
Entidad-
Interrelacién

wl

IS

ol

. Creacién de
modelos
conceptuales

Introduccién al Modelado Conceptual

Bl

Objeto
— Cada ocurrencia o instancia de una clase.
Enlaces

— Cada ocurrencia o instancia de una asociacién.

object Equipos de futbol
i1 : Jugador
" P juegaEn
nombre = "Antofiito \ B ugador
€2 Equipo nombre = "Kanouté"
. E nombre = "Xerez CD"
uegaEn .
§ < juegaEn
j2_: Jugador
nombre = "Redondo" el: Equipo < juegaEn 4 : Jugador
nombre = "Sevilla FC" nombre = "Negredo"
I~
- juegaFn
6 : Jugador j5 : Jugador
nombre = "Luis Fabiano" nombre = "jesus Navas"

Introduccién al Modelado Conceptual

1. iQuéesel
modelado

F

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos »
3. Notacion UML

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

Generalizacién/especializacién

— A veces, algunos de los conceptos del dominio del
problema presentan entre elios relaciones del tipo
es-un, por ejemplo:

es-un _ _ »( vehiculo e . €s-un
»
-
\
Pl P
- P camién
automovil

motocicleta

— Estos conceptos suelen tener propiedades
comunes, que al modelarlos conceptualmente
aparecen como atributos o asociaciones comunes.

24/09/2016
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. Conceptos
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wl
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(diagramas de
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IS

ol

. Creacién de
modelos
conceptuales

e

Introduccién al Modelado Conceptual

i

« Generalizacion/especializacion

class Ejemplo de generalizacién/

0.1 0.1

Persona

propietario| 0..1

propietario propietario

esPropletarioDe esPropietarioDe esPropietarioDe

* * *
Automévil Camlén Motocicleta
matricula matricula matricula
nGmeroBastidor nimeroBastidor nimeroBastidor
modelo modelo modelo
plazas tonelaje cilindrada
ejes
asegurado | 1 asegurado 1
asegurado 1
tieneSeguro tleneSeguro tieneSeguro
0.1
Seguro
compafiia
nimeroPéliza
0..1{ tipo 0.1
precio

Escuela Técnica Superior

de Ingenieria Informatica

Departamento de Lengusjes
s o

Introduccién al Modelado Conceptual

« Generalizacion/especializacion

class Ejemplo de generalizacién /

1. iQuéesel
modelado

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos g
3. Notacion UML

I

0.1 esPropietarioDe *
Persona
propietario

matricula
< 1| nmeroBastidor
Seguro 0.1 tieneSeguro modelo
oot asegurado
nimeroPéliza
tipo
Eleclo {completa, disjunta}
é Camién
plazas cilindrada tonelaje
ejes

.

Generalizacion

Especializacién

N\

— La clase mas general (la superclase), contiene

todas las propiedades (atributos y asociaciones)
comunes, que son heredados por las clases mas

especificas (las subclases).

24/09/2016
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Introduccién al Modelado Conceptual

« Generalizacion/especializacion

class Ejemplo de generalizacién /

conceptuales

matricula

numeroBastidor

modelo

{completa, disjunta}

t ﬁ){)\aeegsdzl Parsona 0.1 esPropietarioDe
conceptual? :‘ propietario
s o i
* Eg;\iccz;;tos o Seguro 0.1 < tieneSeguro :
.
3. Notacion UML compaiiia asegurado
(diagramas de nimeroPéliza
clases y objetos) tipo .
precio
4. Notacién
Entidad-
Interrelacién
5. Cregclién de Automévil
modelos

plazas

Motocicleta Camién

cilindrada tonelaje

ejes

— Todas las instancias de las subclases se

4

Generalizacion

Especializacién

<

consideran también instancias de la superclase.

— La generalizacidn es una relacién transitiva y

antisimétrica.

Introduccién al Modelado Conceptual

1. iQuéesel
modelado

F

conceptual? .
2. Conceptos -
bésicos »
3. Notacion UML

(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacién
Entidad-
Interrelacién

5. Creaci6n de
modelos
conceptuales

« Composicion

— Asociacidon especial que representa el concepto de

ser-parte-de o de estar-compuesto-por:

« Una parte sélo puede pertenecer a un fodo.

» Una parte no puede existir sin pertenecer a un fodo.

+ La eliminacién del fodo implica la eliminacién de

todas sus partes.

« Es una relacién transitiva y antisimétrica.
+ Puede ser recursiva.

class Ejemplo de composicién/

LineaDeFactura

1.
{ordered}

24/09/2016
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1.

2.

3. Notacién UML -
g

4.

5.

iQuées el
modelado
conceptual?

Conceptos

(diagramas de
clases y objetos)
Notacion
Entidad-
Interrelacién
Creacién de
modelos
conceptuales

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Notacién para las clases entidades en UML

«entidad» Zona de nombre
NombreClase (obligatoria)
atributol: Tipol
» atributo2: Tipo2 Zona de atributos
{opcional, se puede ocultar
atributoN: TipoN si se considera oportuno)

— Con el estereotipo «entidad» se indica que la clase
representa una entidad y no una clase de un
lenguaje de programacion orientado a objetos.

— En modelado conceptual se asumird el estereotipo
«entidad» por defecto.

Escuela Técnica Superior
den a

I

~

3. Notacién UML

o atributoN

. éQuéesel

modelado
conceptual?

. Conceptos

(diagramas de
clases y objetos)

S

[l

. Notacion

Entidad-
Interrelacién

. Creaci6n de

modelos
conceptuales

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Notacion para las clases entidades en UML

NombreClase

atributol )
. El valor de atributo2
atributo2 [0..1] ® 1 = = = = = | cde ser nulo

— En modelado conceptual no se suele especificar el
tipo de los atributos (salvo los enumerados).

— Mediante [ 0..1] se indica que el atributo es
opcional, es decir, que habrd momentos en los
gue no se conocera su valor y se representaré
mediante un valor nulo.

24/09/2016
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Introduccién al Modelado Conceptual

ria Informatica

-

. ¢Quées el
modelado
conceptual?

. Conceptos

N

(diagramas de -
clases y objetos) =

4. Notacion
Entidad-
Interrelacién

5. Creacién de
modelos
conceptuales

3. Notacién UML . m

- Notacién para asociaciones en UML

Nombre de rol

Indica el papel o rol que juega
cada clase en la asociacién.
Por defecto es el nombre de la
clase en mindsculas.

Nombre de la asociacién
Es opcional y debe ser una forma
verbal que tenga sentido al leerla
, = con los roles. Se lee de izqda. a
’ dcha. y de arriba a abajo. Si se

\ ] debe leer de otra forma se debe
AT ! indicar la direccién.
AN
rola nombrep rols
A B
multa mults
4
-
V4
|
Multiplicidad Valores habituales

Indica los nGmeros minimo y
méaximo de instancias de la clase
que se interrelacionan con una
instancia concreta de la otra
clase. En multiplicidades
multiples, se puede indicar orden
mediante {ordernado}.

.1 : opcional

1 : obligatoria

1 multiple opcional
@ multiple obligatoria
*
1

wo-o

: equivalente a 0..*
: equivalente a 1..1

Introduccién al Modelado Conceptual

g

Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica

conceptuales

- Notacion para objetos y enlaces en UML

Nombre y clase del objeto

atrib2 = valor2

I

atribn = valorn
A

Nombre y valores de atributos

Opcionales, muestran los valores

de los atributos del objeto.

asociaciénB

Enlaces

1. dQuéesel Deben estar subrayados para ¢ . )

2;«:221;&2” no confundirlos con una clase. ¢ Se |dent|f|.car3 mediante el nombre
2 c ' 1 I de la asociacién subrayado.
N gr\_ceptos ’ I
3. Notacién UML o P |

(diagramas de -~ " *

clases y objetos) & \ 4 .z '2 . | 2
4. Notacion objl : Clasel asociacionA— -

Entidad-

Interrelacién
5. Creacién de i = iacionA

Creacién atribl = valorl

T obj3 : Clase2

obj4 : Clase3

[1SSI
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\ Introduccién al Modelado Conceptual \

- Notacién para objetos y enlaces en UML

"y Sstemas nomicss emitidaA
1 : Factura ¢l Cliente
. ¢Quées el

-

modelado nimero = 8765
conceptual? fechaEmisién = 01/06/2011
2. Conceptos

3. Notacién UML . m
(diagramas de
clases y objetos)

B

4. Notacion
Entidad- 1f1 : LineaDeFactura 1f2 : LineaDeFactura
Interrelacién
5. Creacién de cantidad = 3 cantidad = 1
modelos precio = 12,50 € precio = 63,05 € —
contleneA
conceptuales 2 : Producto
contieneA
Si— iened,
p1: Producto cantidad = 1
precio = 5,25 €
Notacién
multiobjeto

Indica multiples

| identificarlos

individualmente.

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Notacion para la clasificacion en UML

Superclase

24 Restricciones
- Quéesel guincomany Indican si la clasificacién es
conceptual? .=~ completa/incompleta y

. Conceptos ’ disjunta/solapada.
on ;
Zr{restricciones} 4*

I

~

3. Notacion UML . s
(diagramas de
clases y objetos)

. Notacion
Entidad-
Interrelacién Subclasel SubclaseN

. Creacion de atribPropiol atribPropioX
modelos atribPropio2 atribPropioY

iz

S

[l

conceptuales

— Clasificacién completa/incompleta
+ {completa}: las instancias de la superclase deben
ser instancias de al menos una subclase, la
superclase es abstracta.
+ {incompleta}: puede haber instancias de la
superclase que no lo sean de ninguna subclase.

[1SSI 14
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Escuela Técnica Superior
de Ingenieriz Informatica

Introduccién al Modelado Conceptual

1.

2.

3. Notacién UML -

4.

5.

iQuées el
modelado
conceptual?

Conceptos

(diagramas de
clases y objetos)
Notacion
Entidad-
Interrelacién
Creacién de
modelos
conceptuales

¢ disjunta/solapada.
1
¢
»
t‘ Zr{restricv:iones} 4”
Subclasel SubclaseN
atribPropiol atribPropioX

« Notacién para la clasificaciéon en UML

Superclase

: k Restricciones
ERipeomans Indican si la clasificacién es

.~ ~ completa/incompleta y

atribPropio2 atribPropioY

— Clasificacidon disjunta/solapada
« {disjunta}: las instancias de la superclase pueden
ser instancias de una sola subclase.
» {solapada}: las instancias de la superclase pueden
ser instancias de una 0 mas subclases.

Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica

I

~

3. Notacién UML

. éQuéesel

modelado
conceptual?

. Conceptos

(diagramas de
clases y objetos)

S

[l

. Notacion

Entidad-
Interrelacién

. Creaci6n de

modelos
conceptuales

0.1 <=tleneSeguro 1 | nimeroBastidor clases abstractas se
Seguro - modelo N
muestra en cursiva.
compafiia asegurado
L 3 nimeroPéliza
Tw.‘ tipo‘
- il {completa, disjunta}

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Notacion para la clasificacion en UML

class Ejemplo de generalizacién/ ‘

Persona 0.1 esPropietarioDe * Venicuio el = = Clase abstracta
propietario El nombre de las

matricula

Automévil Motoclcleta Camién

plazas cilindrada tonelaje
ejes

— {completa, disjunta} implica una particién del
conjunto de instancias de la superclase.

Vehiculos SN
S N
N N
N N
SN . .\ _Camiones
. ~_ Motocicletas >
Automdviles "~ ~
N N
N N
N N
N
N

24/09/2016
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Introduccién al Modelado Conceptual

%

Escuela asuperior
de Ingenieriz Informatica
epariamer 5

class Ejemplo comunidad universitaria/

-

. ¢Quées el
modelado
conceptual?

N

. Conceptos

3. Notacién UML . m
(diagramas de
clases y objetos)

4. Notacion
Entidad-
Interrelacién

i

5. Creacién de
modelos
conceptuales

MiembroCU

{completa, solapada}

| Alumno | | Empleado |

{completa, disjunta}

| PAS | PDI

« Notacién para la clasificaciéon en UML

Introduccién al Modelado Conceptual

nica Superior
de Ingenieria In
sriamento d

class Notacién composicién/

I

. éQuéesel
modelado
conceptual?

. Conceptos

~

Componente
mult

3. Notacion UML . s

(diagramas de
clases y objetos)

. Notacion
Entidad-
Interrelacién

. Creacién de
modelos
conceptuales

i

S

[l

class Ejemplo factura /

1

Factura LfneaDeFactura
4 1.* ;
nimero cantidad
fechaEmision {ordered} precio
*
*
emitidaA contiene

1

» Notacidn para la composicion en UML

Compuesto

El rombo negro
identifica al
compuesto. Su
multiplicidad es
siempre 1, por lo
que no es necesario
indicarla.

[1SSI
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[1SSI

Introduccién al Modelado Conceptual

-

N

3.

4.

5.

. ¢Quées el

. Conceptos

modelado
conceptual?

Notacién UML . m
(diagramas de -
clases y objetos)
Notacion
Entidad-
Interrelacién
Creacién de
modelos
conceptuales

- Notacién para clases asociacién en UML

— A veces es necesario anadir cierta informacion a
las asociaciones, convirtiéndolas en clases.

class EJemplo clase asoclaclén/

cudntas horas

Proyecto 7

Empleado trabajaEn trabaja cada

nombre nombre empleado en
: i cada proyecto?

class Ejemplo clase asociacién/

Proyecto
Empleado trabajaEn
nombre
nombre * IV *| presupuesto
I
I
I!
Esfuerzo

horas

Introduccién al Modelado Conceptual

-

~

3.

. éQuéesel

. Conceptos

modelado
conceptual?

Notacién UML s »
(diagramas de -~
clases y objetos) -

S

[l

. Notacion

. Creaci6n de

Entidad-
Interrelacién

modelos
conceptuales

« Notacion para clases asociaciéon en UML
— Ejemplo: las horas que trabaja un empleado en un
proyecto no son una propiedad ni del empleado ni
del proyecto, sino de la asociaciéon entre ambos.

2 : Esfuerzo
horas = 15

1 : Esfuerzo
horas = 20 =

trabajakEn 5 : Esfuerzo p2 : Proyecto
horas = 12

pl : Proyecto AN

trabajaEn .
f3:Esfuerzo | __ _ - trabajakEn
horas = 7,5

trabajaEn

~~_ | f4:Esfuerzo
horas = 25

e3 : Empleado

€2 ;: Empleado

24/09/2016
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[1SSI

&

Escuela Técnica Superior
de Ingenieriz Informatica
partam 5

1. ¢Quées el
modelado
conceptual?

2. Conceptos

3. Notacién UML . m
(diagramas de -
g

clases y objetos)
4. Notacion
Entidad-
Interrelacién
5. Creacién de
modelos
conceptuales

\ Introduccién al Modelado Conceptual

- Notacién para clases asociacién en UML

— También es posible modelarias como una clase
componente de las clases participantes.

— Ambos modelos son equivalentes.

class Ejemplo clase asociacién J

Proyecto
Empleado trabajaEn
nombre
nombre " |' +| presupuesto
/
!
I
Esfuerzo
horas class Ejemplo clase asociacién con composicién/
Empleado Proyecto
nombre nombre
presupuesto
Esfuerzo
horas
* *

de Ingenieria Informatica

I

. éQuéesel
modelado
conceptual?

. Conceptos

~

3. Notacion UML . s

(diagramas de
clases y objetos)

S

. Notacion
Entidad-
Interrelacién

. Creacién de
modelos
conceptuales

[l

iz

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Notacidn para restricciones

— Permiten afadir informacién al modelo que no
puede expresarse de otra forma.

class Ejemplo de restriccién/

Factura LfneaDeFactura
- 1.x :
nimero cantidad
fechaEmisién {ordered} precio
. *
* ~.
emitidaA {facturas sin contiene
duplicados:
un mismo producto
1 no debe aparecer dos |~ ~_ _ _ 1
veces en la misma T
factirah

Notacién = =~

Se representan mediante notas. El texto debe ir entre
llaves, indicando tanto el nombre de la restriccién como
su descripcién. Opcionalmente, se pueden enlazar a las
entidades afectadas.

24/09/2016
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[1SSI

Introduccién al Modelado Conceptual

-

. ¢Quées el
modelado
conceptual?

. Conceptos

N

3. Notacién UML

(diagramas de }
clases y objetos) t
4. Notacion [
Entidad-
Interrelacién
5. Creacién de
modelos
conceptuales

Notacién para tipos enumerados

— Definen un tipo que puede ser usado en los

atributos de las clases entidades.

— Los atributos son los posibles valores.

class Notacién enumerados/

«enumerado» «enumerado» «enumerado»
Sexo ViaPuablica Categoria
hombre calle infantil
mujer plaza aventuras
avenida cienciaFiccién
carretera drama

Introduccién al Modelado Conceptual

ity

Escuela Técnica Superior

1. iQuéesel
modelado
conceptual?

. Conceptos
basicos

. Notacién UML
(diagramas de

~

w

4. Notacién -

Entidad- }
Interrelacién t

o

. Creacién de
modelos
conceptuales

« Notacién Entidad-Interrelacién

— Publicado por Peter Chen en 1976.

— Alternativa previa a UML para
modelado conceptual.

identificador @)—___
atributo (_)——  Entidad
atributo O/

min:méx

A identificador

interrelacion Entidad
min:méx

—O atributo

P. Chen, The Entity-Relationship Model - Toward a Unified View of Data.
ACM Transactions on Database Systems 1 (1): 9-36, 1976.

\O atributo

24/09/2016
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[1SSI

Introduccién al Modelado Conceptual

1. ¢Quées el
modelado
conceptual?

. Conceptos
basicos

. Notacién UML
(diagramas de

N

w

4. Notacién
Entidad-
Interrelacion

Y

Creacion de
modelos
conceptuales

Entidades

— Regulares

idjugador nombre
o— @

nombre@—{ Jugador ‘ ‘ Equipo ‘

posicién O/ \O pais

fecha

— Débiles

interrelaciones

idjugadore\ /e nombre
0:N :
nombreoi Jugador @ 0:1 Equipo
posicién O/ \O pais

Padre

idPersona e\
nombre(_)——  Persona

Introduccién al Modelado Conceptual

1. iQuéesel
modelado
conceptual?

. Conceptos
basicos

. Notacién UML
(diagramas de

~

w

4. Notacion ‘

Entidad-
Interrelacién

o

. Creacién de
modelos
conceptuales

nombre Asignatura

+ Equivalencia entre notaciones

cédigo

0:N

apareceEn

. 0:N
numero
fecha j Matricula

class Ejemplo matricula /

idAlumno
;N
. nombre

Asignatura Matrfcula . Alumno
apareceEn realizadaPor —
cédigo ndmero idAlumno
nombre * * | fecha * 1| nombre
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[1SSI

1. ¢Quées el
modelado
conceptual?

2. Conceptos

basicos

. Notacién UML

(diagramas de
clases y objetos)

. Notacién

Entidad-

w

IS

5. Creacién de s »

\ Introduccién al Modelado Conceptual

« Creacion de modelos conceptuales
— Pasos recomendados:

1. Analizar la informacién sobre el dominio del problema
(glosario) y los requisitos.

2. ldentificar posibles entidades y atributos.
3. ldentificar posibles asociaciones.

4. Construir incrementalmente el modelo conceptual e
identificar las multiplicidades de las asociaciones.

Roncepeuales 1B 5. ldentificar clasificaciones entre entidades con

propiedades (atributos y/o asociaciones) comunes.

6. ldentificar composiciones entre entidades.

7. Afadir las restricciones que no puedan expresarse
gréficamente.

8. Validar con posibles escenarios mediante diagramas
de objetos.

9. Registrar todos aquellos problemas semanticos que
deban ser aclarados con clientes y usuarios.

I

. éQuéesel
modelado
conceptual?

. Conceptos
basicos

. Notacién UML
(diagramas de
clases y objetos)

. Notacién
Entidad-
Interrelacién

. Creacién de
modelos
conceptuales

~

w

IS

[l

\ Introduccién al Modelado Conceptual

- Bibliografia ML
ATRONES
— C. Larman, UML y Patrones. MRS |
Ed. Prentice-Hall, 1999. % % ,
« Capitulos 9 al 12 A e |
e ‘

— C.Larman, UML y Patrones (28 | UM y Patrones
edicion). Ed. Prentice-Hall, 2003. ﬁ '
+ Capitulos 10 al 12

e

~ M. Fowler, UML Distilled (3 | N[ peun
edition). Ed. Addison-Wesley, Tk B e |
2004. L4

» Capitulo 3 == |
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