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« Objetivos de este tema

— Conocer el concepto de ciclo de vida del software.

1. Concepto de N . 7 .
ciclo de vida — Conocer los ciclos de vida mas habituales.
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3. Ciclos de vida — Conocer como plantean el ciclo de vida las
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{Qué es el ciclo de vida del software?

— Un marco de referencia que contiene /os procesos,
/as actividades y /as tareas involucradas en ef
desarrollo, la operacion y e/ mantenimiento de un
producto software, abarcando la vida del sistema
desde su definicion hasta su retirada (/50 12207).
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{Qué es el ciclo de vida del software?

— El ciclo de vida de un proyecto especifica el
enfogque general del desarrollo, indicando los
procesos, actividades y tareas gue se van a
realizar y en qué orden, y los productos que se
van a generar, los que se van a entregar al cliente
y en qué orden se van a entregar.
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« Ciclo de vida clasico {en cascada)

Cada fase comienza cuando termina la anterior.

Asume que se conocen todos los requisitos.

Se tarda mucho en disponer del software.

Es mejor que no seguir ningln ciclo de vida.

Es el mas facil de planificar, es el ciclo ideal.

antenimiento
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« ¢(Por qué evolutivo?
— Cuanto mayor es un proyecto, menor es la
probabilidad de éxito (informes CHAQOS).

— Obtener todos los requisitos al comienzo de un
proyecto es practicamente imposible porgue las
necesidades de clientes y usuarios evolucionan
durante el desarrollo.

— Ciclos requisitos-desarrollo-evaluacion

 El resultado de la evaluacion .\@"
3 . . W

permite evolucionar hacia la &

siguiente versién. €

-
~
AN

Versiones « =
N

Dr. Barry Boehm

| Creador del modelo espiral Evaluacion

acior
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5. Ciclo de vida del

Regq!

e Ciclo de vida incremental (1}
— Repeticion de varios ciclos de vida en cascada.
— Se suele aplicar a desarrollos de gran tamanio.

— Al final de cada ciclo se entrega una versién
parcial del software incrementada con cierta
funcionalidad nueva respecto a las anteriores.
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Requisito:

e Ciclo de vida incremental (i1}
— Los ciclos se repiten hasta obtener un producto
completo.

— Aungue no completamente, los usuarios disponen
antes del software y pueden sugerir mejoras
(nuevos requisitos).
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Versioén 1
Funcionalidad 1

Versién 2
Funcionalidad 2

Versién 3
Funcionalidad 3

rmaciér

1SS!

19/09/2016



El Ciclo de Vida del Software 19/09/2016

| El Ciclo de Vida del Software

e Ciclo de vida iterativo (I}

— Repeticion de varios ciclos de vida en cascada.

1. Concepto de

ciclo de vida — Se suele aplicar a desarrollos en los que los
. Ciclo de vida
Ci(’:h‘)sdevida = reqUiSitOS no estan claros.
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7Ol de vda — Al final de cada ciclo se entrega una version
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Implementacién

Implementacién Implementacién

Pruebas Pruebas
! :
Version'1 Versiom 2 Versidn:3
Iteracién 1 Iteracion 2 Iteracién 3
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e Ciclo de vida iterativo (i)

— Las primeras versiones pueden ser prototipos que
b Gele go vids se desechan posteriormente.

2. Ciclo de vida

—diie—, - Los ciclos se repiten hasta obtener un producto
e satisfactorio.
agiles

- Ciclo de vida del — Los usuarios deben evaluar el producto en cada

Proceso
nificado . e .
_Zc.mvidaenéne@ iteracién y proponer mejoras.
Métrica 3 R
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Implementacién

Implementacién

Implementacién

Pruebas Pruebas
l l
Iteracion 1 Iteracion 2 Iteracién 3
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incremental frente a iterativo

Don’t Know What | Want, But | Know How to Get it
Jeff Patton, 2008. http://ipattonassociates.com/
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Sobre los prototipos...
— Su uso no es exclusivo del ciclo de vida iterativo.

— Se pueden usar como una herramienta para
obtener y validar los requisitos de clientes y
usuarios en cualquier ciclo de vida.

prototipos de interfazde | Py

| |Podeems

usuario, que pueden | e
reutilizarse (ejecutables) o \:'”
desecharse (usualmente |
en papel, denominados
mockups;.

— Lo habitual es usar = |

Hovs ___— —=
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bre los prototipos...

Siempre se debe evaluar si el esfuerzo de
desarrollo del prototipo merece la pena.

Es fundamental la implicacién de los usuarios.

Siempre se debe tener en cuenta que el prototipo
no es el producto final, ya que su calidad no suele

ser la necesaria.

Otro tipo de prototipos, los funcionales, se utilizan

para evaluar diferentes algoritmos antes de tomar
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 Ciclo de vida en los métodos &agiles

— Son ciclos de vida evolutivos con iteraciones de
corta duracién (2 semanas a 2 meses) para
favorecer la comunicacién con clientes y usuarios.

— En cada iteracién se incorporan nuevas peticiones
de clientes y usuarios (requisitos).

Andlisis

Disefio
Implementacién

Pruebas

Implementacién

Implementacién
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— Desarrolio agil frente a tradicional
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- Constraints
=

Requirements Cost

Value/
Vision
Driven

Plan
Driven

Estimates Cost Schedule Features

— The vision creates
feature estimates

The plan creates
L cost/schedule estimates

—
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 Ciclo de vida en los métodos &agiles

— lterativo e incremental a la vez

Revisiting the iterative Incremental Mona Lisa
Steven Thomas, 2012. http://itsadeliverything.com

temas de Informacién
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« El manifiesto agil de 2001...
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El Ciclo de Vida del Software

« El manifiesto agil de 2001...

— Individuos e interacciones sobre procesos y
herramientas

— Software que funcione sobre documentacion
detallada

— Colaboracién con el cliente sobre negociacién de
contratos

— Respuesta al cambio sobre seguimiento de un plan

£ i%
137 1

| AdLE,
|GG
§

b
5
l

|
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« El manifiesto agil de 2001...

— Los métodos agiles no son escribir cédigo desde el
primer momento sin planificar ni documentar.

THAT MEANS NO MORE
PLANNING AND NO MORE
DOCUMENTATION. JUST

START WRITING CODE

AND COMPLAINING.

WERE GOING TO
TRY SOMETHING
CALLED AGILE
PROGRAMMING.

N THAT
ITHAD A WAS YOUR

NAME.  TRAINING.

scottadams®acl.com
11:26:07 ©2007 Scott Adams, Inc./Dist. by UFS, Inc.

www.dilbert.com

Fuente: http://dilbert.com/strip/2007-11-26 <] e e P
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 Individuos e interacciones sobre procesos y
herramientas

— La gente es el principal factor de éxito de un
proyecto software.

— Es més importante construir un buen equipo que
construir el entorno.

— Muchas veces se comete el error de construir
primero el entorno y esperar gue el equipo se
adapte automéaticamente.

— Es mejor crear el equipo y gue éste configure su
propio entorno de desarrollo en base a sus
necesidades.

19/09/2016

10



El Ciclo de Vida del Software

1SS!

-

. Concepto de
ciclo de vida

N

. Ciclo de vida
clésico

w

. Ciclos de vida

4. Ciclos de vida
agiles

ul

. Ciclo de vida del
Proceso
Unificado

o

. Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas en el
ciclo de vida

~

[

. Ingenieria
inversa

. Reingenieria del
software

©
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- Software que funcione sobre documentacion
detallada
— La regla a sequir es “no producir documentos a

menos que sean necesarios de forma inmediata
para tomar un decision importante”.

— Estos documentos deben ser cortos y centrarse en
lo fundamental.

S
¥
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deln ca

-

. Concepto de
ciclo de vida

N

. Ciclo de vida
clésico

w

. Ciclos de vida

4. Ciclos de vida
agiles

ol

. Ciclo de vida del
Proceso
Unificado

o

. Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas en el
ciclo de vida

. Ingenieria
inversa

~

®

©

. Reingenieria del
software

El Ciclo de Vida del Software

« Colaboracién con el cliente frente a
negociaciéon de contratos

— Se propone gue exista una interaccién constante
entre el cliente y el equipo de desarrollo.

— Esta colaboracién entre ambos serd la que
marque la marcha del proyecto y asegure su éxito.

19/09/2016
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. « Respuesta al cambio sobre seguimiento de
un plan
1. Concepto de . .
i de via — La habilidad de responder a los cambios que
2. Ciclo de vida
clasico H H
3. Clton e vida puedan surgir a los largo del proyecto (cambios en
T Cirlos de vnn los requisitos, en la tecnologia, en el equipo, etc.)
agiles 1:: . s s o
5Cico & v o determina también el éxito o fracaso del mismo.
Unificado oo s s .
6. Ciclo de vida en — Por lo tanto, la planificacién no debe ser estricta
Métrica 3
7. Prucbas en el sino flexible y abierta.
8. !ngenien’a
9. Reingenieria del
software
S | El Ciclo de Vida del Software |

u « Desarrollo &gil vs. desarrollo tradicional

de Ingenieria Informatica

Departamento de Lengusjes .
Selermcs lmdicos Agil Tradicional
1. C to d s R
P iy Basadas en heuristicas Basadas en normas provenientes
2. Ciclo e vida provenientes de practicas de de estédndares seguidos por el
clasico produccién de cédigo entorno de desarrollo
3. Ciclos_de vida
T Ciclosde van Espec_ialmente preparados para Presenta cierta resistencia al
agiles & cambios durante el proyecto cambio
5. Ciclo de vida del R
Proceso ¢ Impuesta internamente Impuesta externamente
Unificado
6. Ciclo de vida en Proceso menos controlado, con Proceso muy cgptrolado, con
Métrica 3 pocos principios numerosas politicas y normas
7. Pruebas en el N .
ciclo de vida El contrato es flexible Contrato prefijado
8. Ingenieria N N N N A
inversa El cliente es parte del equipo de El cliente interactia formalmente
9. Reingenieria del desarrollo en reuniones
software
Equipos pequefios y/o en contacto | Grupos grandes y/o distribuidos
fisico
Pocos artefactos Numerosos artefactos
Pocos roles Numerosos roles o o e G2
P’ . X B . »;;gﬂ;};§sw \
Menor énfasis en la arquitectura Arquitectura y modelos - ,W’ﬂm"ﬁ;b’i; \
o o
fundamentales O swaESmon
L g TSN

1SS!
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- Técnicas de apoyo para los métodos agiles

Refactorizacién (refactoring)

- Mejoras sobre el cdédigo fuente sin cambiar su
funcionalidad.

" Pruebas automaéticas

» Pruebas programadas en lugar de realizadas a
mano.

Integracion continua

« Automatizacién de la compilacién y ejecucién de
pruebas automaticas.

Gestién de configuracion

« Especialmente disefiada para apoyar la interaccién y
la integracién continua.

Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Informatica
Deparamento de sies
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El Ciclo de Vida del Software

‘E « Se produce cédigo potencialmente entregable.

- Metodologia Scrum _Scrum

— Metodologia 4dgil més usada actualmente.
— Se basa en iteraciones de 30 dias, sprints.
— Durante un sprint;

+ No se admiten cambios ni de requisitos ni de
miembros del equipo de desarrollo

’ Daily Scrum
' 24

hours

Product Backlog

a-=

Sprint Backlog

http://heliosobjects.com/2014/02/20/requirements-management-in-agile-projects/

//r‘

l1SSI
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Sy | El Ciclo de Vida del Software )

g |

3 m = AMliance’|
% £ . mAlliance |
u - Metodologia Scrum \ /S’CL/A

de Ingenieria Informatica
Departamento de Lengudjes

— Agile meeting: reuniones cortas y frecuentes
" oo avids donde cada miembro del equipo expone:

. Ciclo de vida

clasico » Qué ha hecho desde la Ultima reunién
. Ciclos_de vida
s e, * Qué problemas ha tenido

agiles 2 . L. .

" Ciclo de vida dal * Qué va a desarrollar hasta la proxima reunién

Proceso

-

N

w

ul

Unificado

. Clelo de vida en Backlog: lista priorizada de tareas

Métrica 3

. Pruebas en el * Reemplaza a los diagramas de Gantt

ciclo de vida

o

~

[

. Ingenieria

inversa - Backlogs de producto y back/ogs de iteracién

. Reingenieria del
software

©

ntroduccidn a la Ingenieria del Software y los Sistemas de Informacién 26

S, | El Ciclo de Vida del Software

i |+ Modelo de procesos de Scrum

deIngenieria Informética
Departamento de Lengusjes.

'\ Daty Scrum
. hours

y Sistemas Informficas
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. Concepto de
ciclo de vida

. Ciclo de vida
clasico

. Ciclos de vida

N

w

4. Ciclos de vida (™

agiles
5. Ciclo de vida del
Proceso
Unificado 1-4
6. Ciclo de vida en weeks
Métrica 3
Preduct Backlog
7. Pruebas en el
ciclo de vida
8. Ingenieria
inversa -
9. Reingenieria del
software
) Sprint
Sprint Backlog o
‘Working increment
of the product
Ao
... scrumAlliance |
o %
http:/t jects.com/2014/02/20/requirements-management-in-agil ject: ‘;'/”__Al
\ ]
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inversa
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Ciclo de vida del Proceso Unificado

— Proceso iterativo e incremental propuesto por los
creadores de UML.

— Define 6 fases: /inicio, elaboracion, construccion,
transicion, produccion y retirada.

Phases

Disciplines I Inception “

Business Modeling H
Requirements d
S e

Analysis & Design = : o
) = .. B
Test = ,A
Deployment G e e
Configuration & H
Shetoe A
Project Management SRR | ot . [—— :

Environment

Operations & Support s P

Erterpriss Mangimment —“
Intial | [Elab#1 | [Elab #2 S

Ilterations
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4. Ciclos de vida

. Concepto de
ciclo de vida

. Ciclo de vida
clasico

. Ciclos de vida
evolutivos

agiles

[l

. Ciclo de vida de . g

Proceso \
Unificado t

o

~

®

©

. Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas en el
ciclo de vida

. Ingenieria
inversa

. Reingenieria del
software

Ciclo de vida del Proceso Unificado

— En cada fase se producen una o mas iteraciones y
se obtiene una versién evaluable del software.

Desarrollo
P ™
[ Phases '

Disciplines | Inception ||

Business Modeling H
Requirements d

o

Analysis & Design
aion i i i
Test B . H H

Deployment ——A

Conrfiguration &
Change Management

Project ge! SR | ot .

Environment
Operations & Support s pres

Enterpiise Mangiement #
IR 0 | sl vl vl i Vil | [l [

lterations
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| El Ciclo de Vida del Software |
| ;ﬁ:.s?s'# ‘a
- Ciclo de vida en Métrica 3 L;_,A
— Metodologia oficial de las Administraciones
b el e vids Publicas en Espania.
: Z‘%dddd — Métrica 3 permite aplicar diferentes ciclos de vida.
. cgl.':dd — Sus procesos bésicos son:
3- Clclo de vida del « Plan de Sistemas de Informacién (PS)
6. gg‘:’.c;;;d”‘g‘ - Desarrollo de Sistemas de Informacion
7. Pruebas en ¢l - Estudio de Viabilidad del Sistema (EVS)
8. Ingenierta — Andlisis del Sistema de Informacién (ASI)
8. Relnganieria del - Disefio del Sistema de Informacién (DSI)
— Construccién del Sistema de Informacién (CSI)
— Implantacién y Aceptacién del Sistema (1AS)
- Mantenimiento de Sistemas de Informacién (MSl)

| El Ciclo de Vida del Software |

'- ‘W;?’ N s e |
Us .- [ Ciclo de vida en Métrica 3 \ f" '

Escuela Técnica Superior
deln ca

— También incluye procesos de apoyo

-

" Gicto dovids « Gestién de proyectos
Cigl(_) de vida .
clésico + Seguridad
. Ciclos de vida
evolutivos .z . . s
 Ciclos de vida + Gestidn de la Configuracién
agiles i .
- Ciclode vida del + Aseguramiento de la Calidad
Unifcado

Tcodeviaaen®m  — Puede descargarse desde

Métrica 3

TPrlebas nel http://administracionelectronica.qgob.es

ciclo de vida

ld

w

IS

w

o

~

®

. Ingenieria
inversa

©

. Reingenieria del
software
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« El modeloenV
— Asocia un tipo de pruebas a cada producto de

b o e vids cada fase segUln su nivel de abstraccién.
2. Ciclo de vida

clésico
3. Ciclos de vida

evolutivos
4. Ciclos de vida R isitos d P bas d

agiles equisitos de - ruebas de
5. Ciclo de vida del Cliente validan 4 Aceptacién B

Proceso

Unificado 5 L
6 Cicio de yida enE Requisitos validan ) Pruebas de
7. Pruebasenel M Software Sistema

ciclo de vida
8. Ingenierfa 1 I

inversa Disefio Pruebas de
9. Reingenierfa del Arquitectura Integracién

X 7
Implementacion Prgebgs
Componentes Unitarias
s mbre 2016 tware y los Sistemas de Informacién 32
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Maas?

U

Escuela Técnica Superior
delIngenieria Informatica

Departamento de uajes

y Sistemas Informficas

* Ingenieria inversa

— A veces es necesario mantener sistemas

1. Concepto de
ciclo de vida

2. Ciclo de vida
clasico

3. Ciclos de vida
evolutivos

4. Ciclos de vida
agiles

5. Ciclo de vida del

Proceso
Unificado

6. Ciclo de vida en
Métrica 3

7. Pruebas en el
ciclo de vida

8. Ingenieria
inversa

9. Reingenieria del
software

heredados {legacy systems) de los que no se
dispone de documentacion.

— Consiste en analizar el resultado de una fase del
desarrollo de software para obtener el resultado
de la anterior, normalmente analizar el cédigo
para obtener el disefio.

£ N
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[

. Concepto de

ciclo de vida

. Ciclo de vida

clésico

. Ciclos de vida

evolutivos

. Ciclos de vida

agiles

. Ciclo de vida del

Proceso
Unificado

Ciclo de vida en
Métrica 3

. Pruebas en el

ciclo de vida

. Ingenieria

. Reingenieria dei ™

software

« Reingenieria
— La reingenieria utiliza la informacidn obtenida por

la ingenieria inversa para aplicar cualquier tipo de
mantenimiento.

— El mantenimiento preventivo del efecto 2000 ha
sido el mayor esfuerzo de ingenieria inversa y
reingenieria en la historia de la Ingenieria del
Software hasta la fecha.
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